
# ============================================
یچيق-ذغاک-گنس یزاب : 1  هژورپ #

# ============================================

یفداصت دادعا ديلوت یارب  random  هناخباتک ندرک دراو #
# random درادن بصن هب یزاين و تسا نوتياپ یلخاد یاه هناخباتک وزج
import random

=============== یرسارس یاهريغتم =============== #
دنتسه سرتسد رد همانرب لک رد اهريغتم نيا #

# player_score: (رفص زا عورش) نکيزاب زايتما
player_score = 0
# computer_score: (رفص زا عورش) رتويپماک زايتما
computer_score = 0

=============== یزاب یونم شيامن عبات =============== #
def show_menu():

لبق تمسق زا ندش ادج یارب یلاخ طخ کي پاچ #     
    print("\n=== یچيق-ذغاک-گنس یزاب  ===")

ربراک هب ونم یاه هنيزگ شيامن #     
    print("1. گنس  �")
    print("2. ذغاک  ")
    print("3. یچيق  ✂")
    print("4. یزاب زا جورخ ")

=============== رتويپماک یفداصت باختنا عبات =============== #
def get_computer_choice():
    # random.randint(1, 3)  (ود ره لماش) دنک یم ديلوت 3 1 و   نيب یفداصت ددع کي

یچيق =  3 ذغاک =  ، 2 گنس =  ، 1#     
    return random.randint(1, 3)

=============== دنار ره هدنرب نييعت عبات =============== #
(دنتسه  3 2 اي  ، 1  ددع ود ره) رتويپماک باختنا و نکيزاب باختنا :یدورو #

"یواسم" اي "رتويپماک" اي "نکيزاب" هتشر :یجورخ #
def get_winner(player, computer):

تسا یواسم هجيتن → دشاب ربارب نکيزاب ود ره باختنا رگا #     
    if player == computer:
        return " یواسم "
    

:نکيزاب درب طيارش #     
دشاب هدز ( 3 ) یچيق رتويپماک و هدز ( 1 ) گنس نکيزاب :لوا طرش #     
دشاب هدز ( 1 ) گنس رتويپماک و هدز ( 2 ) ذغاک نکيزاب :مود طرش #     

دشاب هدز ( 2 ) ذغاک رتويپماک و هدز ( 3 ) یچيق نکيزاب :موس طرش #     
دراد همادا یدعب طخ رد دک ینعي طخ یاهتنا رد \ تملاع #     

    if (player == 1 and computer == 3) or \
       (player == 2 and computer == 1) or \
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       (player == 3 and computer == 2):
        return " نکيزاب "
    else:

دوبن تسرد لااب طيارش زا مادکچيه رگا # تسا هدش هدنرب رتويپماک ینعي ،         
        return " رتويپماک "

=============== یجوميا اب نکيزاب ره باختنا شيامن عبات =============== #
)3 2 اي  ، 1 ) باختنا هرامش و (هتشر) نکيزاب مان :یدورو #

def show_choice(name, choice):
یجوميا و مسا هب باختنا هرامش ليدبت یارب یرنشکيد کي #     

3 ، 2 ، 1      :اهديلک #
"✂ یچيق" ،" ذغاک" ،"� گنس" :ريداقم #     

    items = {1: " یچيق" " ذغاک" ,3 : "� گنس ,2 :  ✂"}
    # f-string: دنک یم یراذگياج دوخ نورد ار اهريغتم هک یا هتشر
    # items[choice] یرنشکيد زا ینعي  items، ربارب نآ ديلک هک یرادقم  choice رادرب
    print(f"{name} درک باختنا : {items[choice]}")

=============== (یلصا همانرب) یزاب عورش =============== #
print(" ديدمآ شوخ یچيق-ذغاک-گنس یزاب هب  !")
print(" تسا هدنرب دسرب زايتما  3 ("n\. هب رتدوز سک ره :نوناق

یزاب یلصا هقلح #
تسا  دراد همادا یزاب ، 3  زا رتمک رتويپماک زايتما مه و نکيزاب زايتما مه هک ینامز

دسرب  ددرگ یم فقوتم هقلح و دوش یم ضقن طرش ، 3  هب رتدوز سک ره ینعي #
while player_score < 3 and computer_score < 3:

ربراک یارب ونم شيامن #     
    show_menu()
    

اطخ تيريدم یارب  try      کولب #
ددع یاج هب ربراک رگا # دنک دراو فرح ، دنک یمن شرک همانرب ،     

    try:
حيحص ددع هب نآ ليدبت و ربراک باختنا تفايرد #         

        player_choice = int(input(")4-1 ) امش باختنا : "))
        

یزاب زا جورخ → درک دراو ار  4          ددع ربراک رگا #
        if player_choice == 4:
            print(" یزاب زا جورخ ...")
            break  # break هقلح زا دوش یم ثعاب  while ميوش جراخ
        

ربراک باختنا ندوب ربتعم یسررب #         
دنک باختنا ار  3 2 اي  ، 1          دناوت یم طقف ربراک #

        if player_choice not in [1, 2, 3]:
            print(" دينک باختنا ار  3 2 اي  ، 1 (". طقف Кافطل
            continue  # continue هقلح یادتبا هب ینعي  while ريگب هديدان ار رود ن)
        

دهد یم ماجنا یفداصت باختنا کي رتويپماک #         
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        computer_choice = get_computer_choice()
        

نکيزاب ود ره باختنا شيامن #         
        show_choice(" امش ", player_choice)
        show_choice(" رتويپماک ", computer_choice)
        

get_winner          عبات یناوخارف اب دنار نيا هدنرب نييعت #
        winner = get_winner(player_choice, computer_choice)
        

هدنرب هب زايتما ندرک هفاضا #         
        if winner == " نکيزاب ":

نک هفاضا نکيزاب زايتما هب دحاو کي #             
            # player_score += 1 لداعم  player_score = player_score + 1 تسا
            player_score += 1
            print(" ديدرب ار دنار نيا امش  !")
        elif winner == " رتويپماک ":
            computer_score += 1
            print(" درب ار دنار نيا رتويپماک  !")
        else:

یواسم تلاح #             
            print(" دش یواسم  !")
        

نکيزاب ود ره یلعف زايتما شيامن #         
        print(f" امش :زايتما  {player_score} - {computer_score} رتويپماک ")

یيابيز یارب (هريت طخ  30 ) هدننکادج طخ کي پاچ #         
        print("-" * 30)
        
    except ValueError:

ددع یاج هب ربراک رگا # درک دراو یددعريغ زيچ ره اي فرح ،         
دتفا یمن راک زا همانرب و دوش یم ارجا تمسق نيا #         

        print(" دينک دراو ددع Кافطل :اطخ .")

=============== یياهن هجيتن ملاعا =============== #
(هدز جورخ ربراک اي هديسر  3 while)  زايتما هب یکي ینعي  هقلح زا ندش جراخ زا دعب #

print("\n" + "=" * 30)
if player_score == 3:
    print(" ديدش یزاب هدنرب امش !کيربت  ! ")
elif computer_score == 3:
    print(" دينک شلات رتشيب دعب هعفد .دش هدنرب رتويپماک  !")
else:

دشاب هدش جراخ  4      هنيزگ ندز اب ربراک رگا #
    print(" دش مامت هراک همين یزاب .")
print(f" امش :یياهن هجيتن  {player_score} - {computer_score} رتويپماک ")
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